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DZUNGLE




TISK Z KOLAZE
Tema: Dzungle

e Vzdé&lavaci obor: Vytvarna vychova, 2.st. ZS

e Anotace: Prezentace nabizejici u€itelum VV
metodicky a technologicky postup. Obsahuje
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ukazky detailu i celek praci zaku 6. a 7.tridy.



DEFINICE

e KOLAZ = Sestfih a spojeni riznych &asti do
noveho celku. Slovo je odvozeno
z francouzskeého ,collage” — znamenajiciho
lepeni.



HISTORIE

e Objevitelem kolaze byl Max Ernst (v roce
1919). Ve svych pocatcich doplnoval kolaze
akvarelem nebo kvasem, kolazove prvky
obvykle spojoval kresbou. Na poli kolaze
pilné experimentoval, postupne ji vyuzival i
v dalsich sferach a stal se mistrem
kombinovanych technik. Svou tvorbou
inspiroval hnuti DADA (hrat si..., v prekladu
“‘maly konik"), které techniku kolaze plne
prijalo za svou.




MOTIVACE

e Vite, co je to kolaz”?

e Jak vypada dzungle?

e Jaka zvirata ziji v dzungli?

e Prohlédnete si fotky a obrazky dzungle,

popfipade si vymyslete vlastni koncept,
chopte se nuzek a papiru, stfihejte, lepte...



MATERIAL A POMUCKY

e Potrebujeme tri tvrdeé Ctvrtky formatu A4 (popripade
ctvrtky jiného formatu a néjaky odpadni papir),
nuzky, lepidlo Herkules, obrazky, fotky dzungle a
V ni zijicich ptaku a zvirat. Dale budeme potfebovat
tiskarsky lis, valecCek a barvy, sklo na michani a
navalovani barev. (Tiskarsky lis Ize nahradit
valeCkem na nudle, ale tisk nebude tak kvalitni...)

e Pro dalSi dotvoreni vzniklych dilek muzeme vyuzit
perokresbu — tudiz si nachystame i pero a tus.



TECHNOLOGICKY A
METODICKY POSTUP

Zaci si prohlédnou publikace s fotkami dzungle, ptaku a zvirat.

Z pripravené Ctvrtky zaCnou vystfihovat jednotlivé fragmenty (listy, liany,
kmeny, zvirata...)

Jednotlivé Casti zaci prilepi na Cistou Ctvrtku. Vrstveni, prekryvani a
podobné je zadouci — navozuje opravdovy dojem dzungle. Pfi lepeni ve
vice vrstvach by mél mit zak urcitou predstavu, ¢eho chce dosahnout.
(UcCitel predem nastini vysledny efekt = Cim je vrstva silnéjsi, tim se
obtiskne silngji a barva na ni bude sytejSi. Smérem k pozadi budou
barvy jemnéjsi. Kolem jednotlivych predmétu vznika po navaleni barvy
bila kontura. Obrazek postupné ziskava 3D-efekt).

Po dokoncCeni lepeni si zaci pripravi Cistou sklenénou desku, barvy na
tisk, valeCek a presunou se k tiskarskému lisu. Na pripravenou matrici
navali tiskafskou barvu a pomoci lisu pfetisknou na dalSi Cistou Ctvrtku.
Navalovani a tisk |ze opakovat za pouziti jinych barev a odstinu.
Vysledné dilko tim ziskava na plasticité a probarvenosti. (Tisk anebo
matrici Ize po uplném zaschnuti dotvorit kupfikladu perokresbou —
zvyraznit nekteré prvky, vykreslit struktury jednotlivych povrchd...)
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e Nebyly pouzity obrazky z externich zdroju,
pouze vlastni fotografie praci zaku.



